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PRESENTACION

Ante la diversidad de factores que limitan el proceso de ensefianza
aprendizaje de las matematicas y ante la vigente necesidad de
afrontar la problematica de reprobacion en los dos primeros grados
de educacién primaria, el Programa de Atencidon Preventiva y
Compensatoria representa una alternativa para combatir dicha
problematica, teniendo como objetivo “Elevar la eficiencia terminal de
Educaciéon Primaria, mediante recursos didacticos que permitan un
aprendizaje mas contundente y de calidad y asi incrementar la promocién
de nifios que presentan-atraso escolar e incidir en algunos aspectos de la
ensenfanza.

Este trabajo se presenta con el propésito de apoyar en la nivelacion de
alumnos de primer grado que reprobaron, pero que han alcanzado un nivel
de desarrollo suficiente para lograr en un afo escolar los aprendizajes
basicos de primer grado y adquirir los de segundo.

Los contenidos programaticos de la asignatura de matematicas del primer
ciclo se han dosificado en cuatro bloques, con actividades variadas y
estructuradas de manera que se facilite su resolucion. Los contenidos
descritos contemplan las necesidades de nivelaciéon de los alumnos. Cada
actividad cuenta con un cintillo al margen izquierdo en donde se describe
dicho contenido para facilitar la labor del docente

Es importante que antes de iniciar cada una de las actividades, el docente
consulte el avance programatico sugerido para el proyecto de nivelacion,
el libro de matematicas para el maestro y el libro de matematicas para el
alumno.

Finalmente recuerde que los ejercicios aqui planteados pueden ser
enriquecidos por usted y sus alumnos procurando propiciar el desarrollo
de las habilidades matematicas descritas por la Secretaria de Educacion
Publica.






BLOQUE |
CONTENIDOS

¢ Descripcion de la ubicaciéon espacial de objetos.

e Comparacion perceptual de cantidades y expresion oral de su
cardinalidad.

¢ Nocion de antecesor y sucesor de un ndmero.

e Comparacion perceptual y directa de longitudes para establecer
relaciones.

¢ |[dentificacion de colecciones con la misma cantidad de objetos.

* Percepcidn geométrica y ubicaciéon espacial al armar
rompecabezas.

e Ubicacion espacial en el plano al reproducir trayectos en una
reticula cuadrada.

® Formacion de colecciones con la misma cantidad de objetos a
partir de una coleccién dada.

e Comparacién e igualacion de colecciones.

e Expresion de cantidades utilizando los simbolos numericos
convencionales.

e Infroduccién a la resta en situaciones que implican quitar objetos a
una coleccion.

e Formacién de colecciones a partir de la interpretacion de simbolos
numMericos convencionales.

e Elaboracién de graficas de barras para organizar informacion.

e Ordenamiento de colecciones en funcion de la cantidad.

¢ Orden ascendente o descendente de la serie numerica.




Descripcién de la ubicacién espacial de objetos.

INSTRUCCIONES: Observa el dibujo y contesta las preguntas.

-

(Que hay arriba de la casa?

(Qué hay abagjo de la nube?

{Qué hay atrds del Arbol?

{Que hay adelante de la casa?
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INSTRUCCIONES: Encierra el grupo que tenga menos dibujos
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Comparaciéon perceptual de cantidades y expresion oral de su cardinalidad.

INSTRUCCIONES: Dibuja en los espacios de la derecha, mdas objetos
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Comparacién perceptual de cantidades y expresion oral de su cardinalidad.

INSTRUCCIONES: Dibuja en los espacios de la derecha, menos

[

objetos de los que hay en la izquierda. ?
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INSTRUCCIONES: Dibuja lo gue se te pide.

Uno menos

Uno mdas

yde
yde
gde

Nocidn de antecesor y sucesor d




INSTRUCCIONES.- Recorta las siguientes figuras y acomddalas de

la mas chica a la mds grande y después pégalas

en los cuadros de la siguiente pagina.

4
v
| >

&
v
‘l

Material recortable.
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Comparacion perceptual y directa de longitudes para establecer relaciones.

INSTRUCCIONES.- Acomoda de la mds chica a la mds grande, las
figuras que se encuentran en la pagina anterior.

11



12

Identificacion de colecciones con la misma cantidad de objetos.

INSTRUCCIONES: Fijote en la cantidad de objetos que hay en el
cuadro del lado izquierdo y completa con la
misma cantidad los cuadros de la derecha.
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punteada y arma el rompecabezas.

INSTRUCCIONES: llumina el dibujo, recorta las piezas por la linea
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Comparacién perceptual directa de longitudes para establecer relaciones. (Grande, mediana, chicaq)

INSTRUCCIONES: Pinta las macetas chicas de amarillo, las
medianas de rojo y las grandes de azul.

15






Comparicion perceptual directa de longitudes para establecer relaciones. (Grande, mediana, chicay)

INSTRUCCIONES: Recorta y ordena los objetos, pegdndolos
del mds largo al mds corto en la siguiente
pagina.
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INSTRUCCIONES: Pega los dibujos de la pagina anterior.

(D21YO ‘DUDIPBW ‘BPUDIS) 'sBUOIODIBI J8oaIgDIse PIod sepNBUOC| 8P DBIP [Nidedsed UCIDIOAUIOD

19



20

Ubicacion espacial en el plano al reproducir frayectos en una reticula cuadrada.

INSTRUCCIONES: Observa los pasitos del ratdn y dibuja un recorido

igual.

Encuentra el camino al tesoro

-




Formacion de colecciones con la misma cantidad de objetos a partir de una coleccién dada. Comparacion e igualacién de colecciones.

INSTRUCCIONES: Dibuja objetos en los cuadros de la derecha para

gue tengan lo mismo que en la izquierda. ﬁ‘

Pinta los cuadros que tengan la misma canfidad de animalitos

21
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Expresion de cantidades utilizando los simbolos numéricos convencionales.

INSTRUCCIONES: Cuenta los objetos en voz alta y anota en el
cuadro que estd abajo de cada grupo la
cantidad correcta.




Descripcién de la ubicacion espacial de objetos.

INSTRUCCIONES: Dibuja.

Sobre la mesa un plato.
Bajo la mesa un tapete.

Entre la mesa y la silla un oso.

Bajo la silla un baldn.

23



INSTRUCCIONES: Dibuja un hueso para cada perrito.

Formacién de colecciones con la misma cantidad de objetos.

24



linfroduccién a la resta en situaciones que implican quitar objetos a una coleccién.,

INSTRUCCIONES: Cuenta los dibujos y tacha para gue quede 1o
que se indica con letra.




Formacion de colecciones a partir de la interpretacion de simbolos numéricos convencionales.

26

INSTRUCCIONES.-Completa los dibujos que faltan en cada

agrupamiento. ﬁ
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Formacion de colecciones a partir de la interpretacion de simbolos numéricos convencionales.

INSTRUCCIONES: Resuelve,

Completa 19 manzanas ?
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Completa 12 barguitos

iidliat,

Completa 15 globos
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Comparacién perceptual directa de longitudes para establecer relaciones, (Grande, mediana, chicaq)

INSTRUCCIONES: Toma un trozo de cuerda y mide o largo de los
objetos, después contesta.

1. ¢Cudles figuras son igual de largas?

2. ¢Cudl figura es mds larga que la botella?

3. ¢Cudl es mas corta que la pluma fuente?

4. (Cudl es tan larga como la ahuja?

5. {Cudl es la figura mds corta?




INSTRUCCIONES.- Pinta un cuadrito por cada insecto que

encuentres.
6 &

Elaboracion de grdficas de barras para organizar informacion.
|
|




cién de la cantidad.

30
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Ordenamiento de colecciones en

INSTRUCCIONES: Recorta los animalitos de la pagina siguiente y
pega la cantidad correcta dentro de cada corral.
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Material recortable para la pagina anterior,
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Ordenamiento de colecciones en funcién de la cantidad.

Orden ascendente o descendente de la serie numérica.

INSTRUCCIONES: Une con una linea los dibujos empezando con

el que tiene menos elementos. ﬁ @
@) /\
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INSTRUCCIONES.- Recorta los nimeros de la parte de abajo y
pégalos en el dibujo segun corresponda.
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INSTRUCCIONES: Dibuja la cantidad que se indica en cada circulo.

cionales hasta el 19,

a partir de simbolos numéricos conven

Formacién de colecciones

35



ACTIVIDAD DE REPASO

Anota en el cuadro el nimero de objetos que hay en cada grupo.

Anota el nimero que va antes y el que va después.

9 O 12

/ 4 17

Tacha para que queden 9 en cada grupo.

=z || B ooo

Completa dibujando la cantidad que falte.
17 13
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BLOQUE Ii
CONTENIDOS

* Orden ascendente o descendente de la serie numérica.

e Comparacion de cantidades con poca diferencia entre s,

* Formacion de colecciones a partir de la interpretacién de simbolos
nuMEricos convencionales.

e Inferpretacién de los signos convencionales de suma y resta en
siftuaciones que implican agregar o quitar objetos a una coleccién.

* Resolucion de problemas aditivos que implican seleccionar
informacion.

* Percepcion geométrica al identificar en una composicién figuras
con la misma forma.

eldentificacion de patrones en una secuencia de figuras.

* Resolucion de sumas y restas apoyandose en material concreto
utilizando el algoritmo convencionall.

* Percepcion geométrica y ubicacion espacial al reproducir imdagenes
en reficulas punteadas.

e Escritfura de la serie numérica hasta el nimero 30 en orden
ascendente.

¢Uso de los numeros ordinales para indicar el lugar que ocupan seres
u objetos.

e EXpresion y comparacion de cantidades mediante agrupamientos
de 10en 10.

* Expresion y comparacion de cantidades mediante objetos que
representan decenas y unidades.

*Resolucion de sumas de decenaos.

* Construccion de la serie numérica de 3 en 3.







Comparacion de cantidades con poca diferencia entre .

INSTRUCCIONES: Encierra el grupo de dibujos que tiene mds
y contesta.,
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INSTRUCCIONES: Observa y contesta lo que se te pide.

El cero

Hay 3 manzanas  No hay manzanas

N

Hay O cero manzanas

INSTRUCCIONES: Escribe el niUmero de objetos que hay en cada
grupo.

o 4 &

Ty oo T

Formacién de colecciones a partir de la interpretacion de simbolos numéricos convencionales,

>

40

INSTRUCCIONES: Dibuja objetos para cada grupo de acuerdo al

numero gue se indica abaqjo.

e



Interpretacion de los signos convencionales de suma y resta en situaciones que implican agregar o quitar objetos a una coleccidn.

INSTRUCCIONES: Observa.

YA AN YA AN

La suma

PANY AN

4

Dibuja los elementos que resultan de sumar y escribe los nimeros

mas 2

4 + 2

igual a

= 0

PANPAN

PAPAPAN

N
6

que faltan.,
AN
AN YANNPAN
5 Mas 3 igual a
5 + 3 =
Mds igual a
3+ 3=

41
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nsideres necesario. <'>

Instrucciones: El siguiente material, te servird de apoyo para

resolver problemas, utilizalas cuando lo co







Resolucion de problemas aditivos que implican seleccionar informacian.

INSTRUCCIONES: Con la ayuda de un adulto, lee y resuelve.
Puedes utilizar las tarjetas de la pdgina anterior.

Resuelve los siguientes problemas.

1. A Juanito le regalaron varios
juguetes, su mama le regalo 3

y su papa 4.

¢ Cudntos juguetes tiene Juanito?

2.Raquel estd haciendo tortillas, ya
hizo 3 y quiere hacer 7.
¢ Cudntas tortillas le falta hacer?

45



46

Interpretacién de los signos convencionales de suma y resta en situaciones que implican agregar o quitar objetos a una coleccion.

INSTRUCCIONES: Observa.

La resta

N AN PANPAN

NS\ 2R

4 menos | 2

4 -2 =

Dibuja los elementos que resultan de restar y escribe los nUmeros

que faltan.

igual a

2

AN

PN
ST )RR
PANPAN %A
5 Menos 3 igual a
5 -3 =
10
oHUON RN
DDDD DD%]
Menos igual a
8 -3 =




Percepcion geométiica al identificar en una composicion figuras con la misma forma

Identificacion de patrones en una secuencia de figuras.

INSTRUCCIONES.- Colorea de verde los friingulos A

de amairillo los rectangulos

de azul los circulos O

de rojo los cuadrados

(O

INSTRUCCIONES: Completa la serie, dibuja en cada linea la figura

O

que sigue.

O

47
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Resolucion de sumas y restas apoyandose en material concreto utilizando el algoritmo convencional.

INSTRUCCIONES: Resuelve, puedes utilizar tus tarjetas.




Resolucion de problemas que implican seleccionar informacion, sumar digitos y comparar resultados.

INSTRUCCIONES.- Observa la ilustracién y contesta lo que se te
pide.

VENTA DE FRUTA

I D)

I D)
J D)

Naranjas Platanos
1peso 2 pesos

¢ Qué fruta cuesta mas?

¢ Qué fruta cuesta menos?

¢ Qué frutas cuestan lo mismo?

Encierra la fruta que mds te gusta comer.

LQuUE precio tiene?

Si quisieras comprar 2 pifas, ¢ Cudnto tendrias que pagar?




INSTRUCCIONES.- Encierra el nimero que va antes del que esta

50

umérica.

ndente y descendente de la serie n

Orden asce

10

16

a la derecha, observa el ejemplo.

12

11

10

14

10

12

11

13

15




Resolucion de sumas y restas apoydndose en material concreto utilizando el algoritmo convenciona

INSTRUCCIONES: Resuelve, puedes utilizar tus tarjetas.

S1
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. INSTRUCCIONES.- Resuelve lo que se te pide.

E i Ajugar! ﬁ

% {QuUé nUmero va antes y despues?

§ Antes Después Antes Después

7 13

9 11

5 5 15
14 17
10 19

INSTRUCCIONES. - Copia la imagen de la izquierda en el cuadro
de la derecha.

* * * * » *
* * * *» » *
* * » * » *
* * » » * *
* * * * » *
* * » * ] *

Percepcion geométrica y ubicacion espacial al reproducir imdgenes en reficulas punteadas.



INSTRUCCIONES.- Resuelve.
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INSTRUCCIONES.- Escribe en orden los nimeros del 1 al 30 dentro

de los frutas, sigue las flechas. ﬁ

Escritura de la serie numérica hasta el nimero 30 en orden ascendente.

54



Percepcion geométrica al idenfificar en una composicidn figuras con la misma forma

INSTRUCCIONES.- Busca estas figura en los dibujos de abajo y

pintalos como se indica.

4 )

O A

azul [ojo cmonllo

95



56

INSTRUCCIONES: En la escuela se organizd una carrera, une con
una linea al corredor con el lugar que ocupa 'y
escribe los nimeros ordinales que falten.

1° pimero

2° segundo
3° tercero
4° cuarto
5° quinfo
6° sexto
7° sépliimo

8° octavo

Uso de los nimeros ordinales para indicar el lugar gque ocupan seres u objetos.

9° noveno



Resolucién de operaciones de suma y resta.

INSTRUCCIONES.- Utiliza los dibujos del lado izquierdo para hacer
las operaciones del lado derecho.

15-7=| 8

S7
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Expresion y comparacion de cantidades mediante agrupamientos de 10 en 10

INSTRUCCIONES.- Haz lo que se te indica.

Colorea de rojo @@L — W

dlez autos

Coloreade azul ({f —= W

dlez autos
P HaBa-Bala
Sy S Ay B Al A
P BaLaLata

Escribe los numeros

{Cudntos aufos {Cudntos autos
rojos hay? azules hay?

A cada grupo de 10 objetos se le llama decena



INSTRUCCIONES.- Encierra una “decena” de cada grupo de dibujos.
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Expresion y comparacion de cantidades mediante objetos que representan decenas y unidades.

INSTRUCCIONES.- Lee con atencion y realiza lo que se te indica.

Cuando agrupas 10 objetos formas 1 decena.
Los objetos solos o sueltos se llaman unidades.
Ejemplo:

Hay una decena de casitas
encerradas y 2 unidades de
Casas sueltas.

Decenas | Unidades

Las casas sueltas
La decena de casds l 2

Encierra en decenas los siguientes dibujos y contesta.

cohetes o

decenas de cohetes
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INSTRUCCIONES.- Coloca en cada rayita la cantidad de objetos
que hay en los cuadros, sumalos y pon el resultado en el cuadirifo.
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Construccion de la serie numérica de 3 en 3.

Identificacion de patrones en una secuencia de figuras.

INSTRUCCIONES: iVamos a contar de 3 en 3!

Escribe los numeros que faltan.

%\ [P ®)\ [P
L
3 _ 15

S\ (B) (B[P
- x . 33

? 9 2\ /'8
HEBBHE
o - ¥ 5

Instrucciones: Completa la serie dibujando en cada linea la
figura que debe seguir.

O

63
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Expresion de cantidades mediante agrupamientos de 10 en 10.

INSTRUCCIONES: Completa y contesta lo que se te pide.

LA JUGUETERIA

Don Cuco guarda las pelotas asi:

Enestared guardd __ pelotas.
O también decenas de pelotas.

(Recuerdas? una decena son diez unidades.

Vimos estas pelotas en el puesto.

Lo \ TR\ 2
AN
NN,




Expresion de cantidades mediante agrupamientos de 10 en 10.

INSTRUCCIONES: Contesta lo que se te pide.

¢Cudntas pelotas tiene cada red?

¢Cuadntas decenas formas con 10 pelotas?

¢(Hay pelotas sueltas?

¢Cuantos grupos de diez pelotas son?

¢Cudntas decenas son en total?

¢Cudntas pelotas son en total?

Con estas canicas forma grupos de diez.
¢Como lo harias?

¢Cudntos grupos formaste?

65



ACTIVIDAD DE REPASO

Anota los nimeros que faltan, fijate en el orden

Resuelve
Anita comprd 8 pastelitos, camino a su casa le dio hambre y se
comid 3 ¢ Cudntos pastelitos le quedaron?

Anota el orden de los vagones del fren

e (OO VUV VO U (O LS VOV OO (O e/

Agrupa en decenas y contesta

(B A A B A
A A A Ay A Ay A A A
Ay Ay A% Ay A Ay B A A
Gl E L ke k)

Decenas| unidade

Hoy' decenas de autos y unidades sueltas =

66



BLOQUE Il
CONTENIDOS

® Establecer relaciones temporales (secuencias de imagenes).

® Clasificacion de colecciones con la misma cantidad de objetos y
expresion oral de su cardinalidad.

* |dentificacion de patrones en una secuencia de figuras complejas.

* Resolucion de problemas aditivos que implican seleccionar
informacion e interpretar cantidades escritas con los simbolos
numericos del 1 al 9.

* Resolucion de problemas de adicion y sustraccion presentados en
secuencias temporales.

* Interpretacion de los signos convencionales de suma vy resta en
siftuaciones que implican agregar o quitar objetos de una coleccion.

* Resolucion de problemas que implican repartir equitativamente
colecciones de hasta 10 objetos.

* Comparacion de cantidades expresadas como sumas de digitos.

* Resolucion de problemas que implican averiguar el valor de un
sumando o descomponer una cantidad menor de 19 en dos
sumandos.

* Expresion de cantidades mediante diversos procedimientos.

* Construccién de la serie oral de 10 en 10 hasta el 50.

* Cuantificacion de unidades cuadradas contenidas en diferentes
poligonos y produccion del mismo tipo de poligonos.

* Asociacion entre el nombre de los nimeros de 2 cifras y los simbolos
convencionales que los representan.

* Representacion de un mismo nimero mediante diferentes
composiciones aditivas.

* |[dentificacion de nimeros a partir de relaciones de orden.

* Resolucion de problemas empleando diversos procedimientos.

* Resolucion de sumas de numeros menores que 20 mediante la
descomposicion de un sumando en decenas y unidades.

* Escritura de series numeéricas cortas de 1 en 1 hasta el 100.

* Cdlculo mental de operaciones.

* Suma y resta de cantidades menores que 100 en situaciones de

compraventa.




* Clasificacion de figuras geométricas tomando en cuenta algunas de
sus caracteristicas.

e |[dentificacion de las figuras por su nombre.

o Comparacion de colecciones a través de nimero de decenas y
unidades gque las conforman.

*Registro en tablas de los resulfados de la medicion de distancias,
utilizando unidades arbitrarias de longitud y ordenamiento de mayor
a menor de las medidas registradas.

e Diferentes representaciones de una misma cantidad a traves de
sumas.

eComparacion de dreas mediante la cuantificacion de una unidad
arbitraria de superficie.

¢ Andilisis de la informacion que contfiene una ilustracion para resolver y
plantear problemas de suma en sumandos iguales y resta.




INSTRUCCIONES: Recorta los dibujos de abajo y pégalos en los
cuadros de acuerdo a lo que crees que sucedié
primero, después vy al final.

Primero Después Al final

Primero Despues Al final

Establecer relaciones temporales (secuencias de imagenes).

Primera historia /
Fa
/g%%y ”%} Y







Clasificacién de colecciones con la misma cantidad de objetos y expresion oral de su cardinalidad.

Identificacién de patrones en una secuencia de figuras complejas.

INSTRUCCIONES: Observa el dibujo y realiza lo que se te pide.

1. Pinta de azul el agua donde hay tres animalitos
2. Pinta las jirafas que estan en grupo de seis.
3. Enciera el grupo que tengan cinco animalitos.
4, Pinta el caminito que tiene nueve piediitas.

5. Tacha el grupo que tenga menos animalitos.

INSTRUCCIONES: Continua la secuencia dibujando las figuras que
deben seguir hasta terminar el rengldn.

Oo
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Resolucion de problemas aditivos que implican seleccionar informacion e interpretar

cantidades esciitas con los simbolos numéricos convencionales del 1 al 9.

La Jugueteria

(Cudntas monedos se necesitan para comprar?...

Enciéralas




INSTRUCCIONES: Observa y contesta

Se suben Se suben

Se suben ¢(Cudntas personas
bajaron?

¢Cudntas personas Se bajan
suben?

Resolucion de problemas de adicién y sustraccién presentados en secuencias femporales.

{Cudntas personas
hay en el camién?

En el camién quedan
Tres personas

Hay cuatro personas
En el camion
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Interpretacion de los signos convencionales de suma y resta en situaciones que implican agregar o quitar objetos de una coleccion.

INSTRUCCIONES: Dibuja lo que hay que agregar.

N
©©@ VY 999 2
(/)
\_ + 1 + 3 + 2 W,
- N h
v ve @ €| v oo
+ 5 + 4 Y,

\_ + 6

INSTRUCCIONES: Tacha gg o que hay que quifar,

e b

"’l

[

x\‘\




Resolucion de problemas que implican repartir equitativamente colecciones de hasta 10 objetos.

INSTRUCCIONES: Reparte para gue les fogue 1o mismo.

-~
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Resolucion de problemas que implican averiguar el valor de un sumando o descomponer una cantidad menor de 19 en dos sumandos.

Comparacioén de cantidades expresadas como sumas de digitos.

INSTRUCCIONES: {Cudl de estas sumas es mayor? Enciérala

2 + 3 4 + 5

8 + 3 9 + 7

Fijate en donde estd la piedrita y dibuja los puntos que deben tener
los dados. Observa el ejemplo.




repartir equitativamente colecciones hasta de 19 objetos.

Resolucién de problemas que implican

INSTRUCCIONES: Reparte para darles a todos la misma canfidad.

(R B A
g
§l¢ §‘f \'f 63
&3 B %@ ‘f‘ %g

F 0
%gi%;é‘i %é;”‘ Le focan o
\_ 7 Y Le focan)
b
% % le ToconLe 2 e t6can
ﬁ %@f
Le’rocon f* L& focan
L Le focdn L& tocan/
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Expresion de cantidades mediante agrupamientos de 10 en 10. Construccion de la serie oral de 10 en 10 hasta el 50.

INSTRUCCIONES: Encierra de 10 en 10 y cuenta en voz alta

hasta el 50.

diez
‘ veinte

30 treinta
Ll Wi
ARARANAA

El pirata Jack tiene un perico y todos los dias le repite los
numeros de 10 en diez hasta el 50.

Todavia no se los aprende.

Repiteselos tres veces y logrards que se los aprenda.

40 cuarenta

50 cincuenta




INSTRUCCIONES: Cuenta los cuadritos y dibuja una figura diferente
con la misma cantidad de cuadros. giig

poligonos y produccién del mismo tipo de poligonos.

Lee con atencion y escribe los nimeros que correspondan.

T.

Diez Veinte Treinta

Cuarenta Cincuenta

Cuantificacién de unidades cuadradas contenidas en diferentes

Expresion de cantidades multtiplos del 10.

/9
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aditiva de nUmeros menores

sion de cantidades mediante la descomposiciéon

INSTRUCCIONES: Encierra de 10 en 10 y marca en la tabla
cudantos son

N

w

FN
BE

o

~

oo}

VAN VA N
AN
@ -

y unidades.

?555555; j

fiif
ffgaidao ot

f
f
f

que 100 en decenas

e, O Dy <R

dqfdie
ffttdaidnid
iEETdaaecadharand
ftdideioddot

10} 20| 30{ 40} 50 |60
11 23] 41 5|6

i
Uitttk kL
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GG EE & NNDINNNE S

NN JIEEE S S [ 3 T 510

GIEEE T NSNS
§ NN gf G &

(COOOCCOOOC ©
COCOOOOOOC

COCO0CO0COC € AT

COOOCOOOOC
\ COOOCOOOOC C

Expre




INSTRUCCIONES: Recorta los nUmeros de abaijo y pégalos donde

corresponda.
Treinta y ocho Cuarenta y tres
Diez y ocho Cincuenta y cuatro
Noventa y seis Setenta y cinco
Ochenta vy siete Veintiseis
Sesenta y nueve Treinta y tres
Cuarenta y nueve Ochenta y cinco
Noventa y dos Setenta y uno
o
<[>

— — — — —— — — — — — — — — .————_ — — e — — —— —— —

5 61196/143 192171 |

__J ___J l____J | — — 11 _ _ 1

Asociacion entre el nombre de los nimeros de 2 cifras y los simbolos convencionales que los representan.






Representacion de un mismo nimero mediante descomposiciones aditivas. Identificacion de nimeros a partir de relaciones de orden.

INSTRUCCIONES: Anota otras formas para obtener el mismo

resultado. ﬁ

4+6=10 + =10 | oy + = 10

10 + 8=18| =mi t =18 i  + =18
Escribe los nimeros que faltan.
Observa el orden en que se escriben.

%@

83



84

Resolucién de problemas gque implican sumar varias veces una misma cantidad.

INSTRUCCIONES: Pon atencidén y contesta.

Maria fue a la feria y comprd 2 paletas con 3 pesos.

¢Cudntas paletas puede
comprar con 6 pesos?

Con 3 pesos

(Cudntas paletas puede
comprar con 9 pesos?

También vendian 3 globos por un peso

Con 1 peso

(Cudntos globos compra con 3 pesos?

¢Cudntos globos compra con 5 pesos?




INSTRUCCIONES: Resuelve las siguientes sumas y anota en el

posicion de un sumando en decenas y unidades.

Resolucion de sumas de ndmeros menores que 20 mediante la descom

Resolucién de problemas que implican sumar o restar niMmeros menores que 100.

cuadro de la derecha cudntas decenas y

unidades tiene el resultado.
10 Decenas| Unidades ﬁ\

+ 8
7 Decenas|Unidades
+
10
n g Decenas|Unidades

Resuelve.

Mateo comprd 25 globos para una fiesta y su hermano comprd
otfros 40 globos.
¢Cudntos globos tienen en total?

En la fiesta se reventaron 20 globos.
¢Cudntos globos quedaron al final de Ia fiesta?
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Resolucion de problemas que implican sumar o restar nimeros menores que 100.

INSTRUCCIONES: Lee atentamente y resuelve.

Angel tiene 9 caritos y Roberto 4 menos.
(Cudntos carritos tiene Roberto?

Y si tuviera 6 carritos menos, ¢Cudntos tendria?

Susana tenia 5 chocolates, pero Luisa le regald ofros, ahora
tiene 10. ¢Cudntos chocolates le regald Luisa a Susana?

Alfonso tenia 8 dulces, vendio 6, pero luego comprd 3.
¢{Cudntos dulces tiene ahora?

Carolina recibi¢ 6 galletas y ahora tiene 14,
¢Cudntas galletas tenia?




INSTRUCCIONES: Anota el lugar que falta a cada caracol que
' quiere llegar a los hongos.

Uso oral y escrito de los nimeros ordinales, para designar el lugar que ocupan seres u objetos

? INSTRUCCIONES: Escribe los nimeros que faltan. ﬁ
¢ |20 27
0000000000
2 S7 63
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Cdiculo mental de operaciones

Escritura de la serie numérica

1

INSTRUCCIONES: Encierra la operacidon correcta, calcula
mentalmente el resultado.

45 _45
15 15
35 30
60—20=80
60—20=40
(20 20
ti15 *t45
35 45

50
*30

20

. w
28+10= 58
28+10= 38

30 30
15 15
10 15

INSTRUCCIONES: Escribe los nimeros que faltan, fijate que van

en orden descendente,




Suma y resta de cantidades menores que 100 en situaciones de compraventa.

INSTRUCCIONES: Observa y contesta.

Tienda de mascotas

4 = N
NS
S/
N
‘Z 25 pesos
10 pesos cada una
cada uno i 42
,§5 BNy %ﬁ é\
90 pesos G 85 pesos 15 pesos
\_ cada uno j

Saul va a la tienda de mascotas. Con 100 pesos compra

2 paijaritos
¢Qué ofro animalito puede comprar?

Si compra con los 100 pesos 1 torfuga y 1 pajarito
{Cudnto dinero le sobra?

¢Cudntas tortugas puedes comprar con 50 pesos?

¢Que animalitos comprarias con 100 pesos?
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Comparacion de colecciones y expresion oral del resultado de la comparacién, fomando en cuenta los agrupamientos en decenas.

INSTRUCCIONES: Observa y contesta.

Roberto va al amacén a comprar articulos para
la tienda de su papd.

Necesita 43 bolsas de jabodn.
Le dan 4 cqgjas, {cudntas bolsas sueltas le faltan?

También quiere llevar 87 botellas de aceite,
icudntas cajas de aceite necesita?

¢y botellas sueltas?

También tiene que llevar 5 caijitas de chicles,
cudntos chicles lleva en total?

{QuUé lleva mas, bolsas de jabdn o chicles?




INSTRUCCIONES: Pinta las figuras que se indican de acuerdo a su

descripcion.

: Con tres /\

puntas
8 4 lados
8 4 lados D /\
33
53 Lados
oo CUrvos
2E
28 Con 4
338 punfas
3
8 5 Mds de D
g8 4 puntas
3
é g Las puntas de una figura se llaman vértices.
£5
02

INSTRUCCIONES: Dibuija las figuras que se indican. %

Ovalo

Trapecio

Rombo

=

Tridngulo
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INSTRUCCIONES: Lee con atencidn y resuelve.

Zoar ayuda a su mama gue trabagja en una papeleria; le pidid que
le dijera la cantidad de Idpices, plumas y sacapuntas que hay.
{Puedes decir cudntos hay de cada uno?

-

{Qué hay mds, ldpices o sacapuntas?

Comparacidn de colecciones a través del nimero de decenas y unidades que las conforman.

Explica por que.

Hoy decenasy unidades. Hay decenasy unidades.
@oy en total sacapuntas. Hay en total IGpices. y
: |

Hay decenasy unidades.
L Hay en total plumas. ) ﬁ

{Qué hay menos, plumas o lIdpices?

Explica por que.
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Registro en tablas de los resuttados de la medicién de distancia utilizando unidades arbitrarias

de longitud y ordenamiento de mayor a menor de las medidas reqistradas.

INSTRUCCIONES: Lee con atencion.
VAMOS A JUGAR

Vamos a jugar a medir con una vara del tamano de tu brazo.

Gana el objeto que mida menos.

Consigue una vara y con ayuda de un mayor cértala del tamano \ /
de tu brazo.

Mide el pizarrdn
écudntas varas midid?

Ahora mide el frente de un saldn
Lcudantas varas midio?

{Qué va ganando?

Mide el largo de una escoba
{cudnto midid?

¢Cudl va ganando?

Por Ultimo, mide tu altura
{cudnto mediste?

LQuién gand?

Ahora completa la grdfica con los resultados.

Ordenalos de mayor a menor. ﬁ
13|

Varas

= NWPLOOO NO®

Cosas gue mediste
@3
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Cdlculo mental del resultado de sumas y restas con nimeros menores que 100,

controlando el nimero de decenas y unidades que se tienen.

INSTRUCCIONES: Lee con atencion.

Este es un juego que te va a gustar. Vamos a sumary
restar sin hacer cuentas en el papel.
Imagina que un mago aparecio billetes con valor de
10y 1, escribe el resultado debajo de cada grupo de

billetes.

Primero aparecio

£

._.
=

B

xI
Q
<

.

Desaparecio

(Cudnto quedd?

-
~
G

i

Luego aparecio

LOJ FO3
LOJ T3
LOF L3

(D

»

o
o

0
€0

|

Hay

Desaparecio

0N § 0N

L]

{Cudnto quedd?

Finalmente
aparecid

oy

0y L

0N

oy
0N

H

(0§

Desaparecio

0N | o
0K

{Cudnto quedd?




sumas.

omparaciéon de dreas mediante la cuantificacion de una unidad arbitraria de superficie.

Diferentes representaciones de una misma cantidad a fravés de

C

INSTRUCCIONES: Lee con atencidn.

Yunuen es una nifa muy inquieta, le gusta jugar y hacer

combinaciones con ndmeros para que al sumaros den como

resulfado la misma cantidad. Fijate en el ejemplo.

24
Asi 12 + 12
O también (14 + 10
37 82 o3
+ + +
+ + +

T.

57 68
+ +
+ +

INSTRUCCIONES: En la siguiente cuadricula haz tfres figuras
diferentes que se formen con 12 cuadros. Fijate en el ejemplo.

A
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Andlisis de la informacion que contiene una ilustracién para resolver y plantear problemas de suma en sumandos iguales y resta.

INSTRUCCIONES: Lee con atencion.

El mercado sobre ruedas de mi calle

sobre ruedas.
¢ En qué pueden gastar su dinero?

Si Patricia compra 2 plantas y un kilogramo de manzanas
¢Cudnto va a gastar?
,Cudnto dinero le va a quedar?

4 Inventa un problema gue puedas resolver con la informocién\
de los dibujos.
Escribelo y resuélvelo.




ACTIVIDAD DE REPASO

Reparte en cada canasta igual cantidad de flores.

Zé\;}.i oy SR &
% Y \\f% ifﬂ e % e

v N ‘f
%g? &), E{i ;:C\—ﬁ
22 5%

A cada canasta le tocaron flores.

Anota sobre la linea el nimero segiin corresponda.

Cuarenta y seis Cincuenta y dos Noventa
Setenta Ochenta y uno Treinta y seis
Resuelve

Silvia y Roberto compraron 67 canastas para la fiesta de primavera

en su escuela, pero necesitabas 80 canastas ¢cudntas canastas
les faltaron?

Anota el nombre a cada figura

SRVANIVAN

Q7
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ACTIVIDAD DE REPASO

Dibuja dos figuras diferentes que se formen con | 7 cuadros.

Resuelve.

A la escuela llegaron cajas con libros de espanol y matematicas,
pero tambien llegaron libros sueltos. Observa'y contesta.

(Qué hay mas? élibros de espanol o de matemdticas?

¢,Cudntos libros de espanol son?
(LCudntos libros de matemdticas hay ?
(Cudntas decenas de libros de espanol son?
¢,Cudnias decenas de libros de matemdadticas son?
LCudntas decenas de libros son en total?
{Cudntos libros sueltos son?

LCuantos libros son en total?




BLOQUE IV
CONTENIDOS

Construccién de figuras en las que la medida del contomno sea
constante,

Andilisis de la informacién contenida en una ilustracion para estimar
resultados de sumas con nimeros menores que 100,

Resolucion e invencién de problemas de suma y resta tomando en
cuenta los datos que contiene una ilustracion.

Eiecucion de trayectos sencillos a partir de instrucciones orales o de
la interpretacion de un croquis.

Invencion y resolucion de problemas de sSuma y resta mediante
diversos procedimientos.

Antecesor y sucesor de un nimero.

Infroduccion a la multiplicaciéon mediante Ia resolucién de
problemas utilizando diversos procedimientos.

Relacion de orden de los nimeros,

Comparacién de los resultados obtenidos en la resolucién de
problemas.

Profundizacién en el conocimiento de Ias reglas de agrupamiento
del sisterna decimal de numeracién mediante agrupamientos de
unidades en decenas y decenas en centenas.

Andlisis de la informacién qQue contiene una ilustracion para
comparar y ordenar cantidades menores que 100 y para expresar
un numero de maneras diferentes a través de la suma o de la resta,
Resolucion de problemas de suma con ndmeros de tres cifras con
transformaciones, utilizando material concreto que represente
centenas, decenas y unidades.

* Identificacién de las figuras por su nombre.,

* Resolucién de problemas de reparo de colecciones mediante Ia
correspondencia de dos a uno, tres a uno, cuaho a uno, entre otras.
Resolucion de problemas de reparo con numeros menores que
freintfa mediante diversos procedimientos: dibujo, conteo por
agrupamientos, correspondencia, etc.

Construccion de numeros de dos y tres cifras tommando en cuenta
el valor que adquiere cada cifra segun el lugar que ocupa.




Estimacion y verificacion del nimero de cuadrados iguales con los
que se puede cubrir una superficie.

Representacion de canfidades, utilizando la tabla de centenas,
decenas y unidades, como una forma de aproximarse a la
representacion convencional de 10s numeros menores que mil.
Escritura del nombre vy la representaciéon numerica convencional de
los numeros de la serie de cien en cien hasta el mil.

Relacion del nombre de los nimeros menores que mily el numero
de centenas, decenas y unidades que lo conforman.

Resolucion de sumas y restas apoydandose en material concreto
utilizando el algoritmo convencional.




Construccion de figuras en las que la medida del contomno sea constante.

INSTRUCCIONES: Lee con atencidn.

Fijate en la siguiente figura

| ¢Notas la orilla de la figura?

Esta orilla tfambién se llama

contorno

En el contorno de esa figura hay 10 lineas, quiere decir que

mide 10 lineas de contorno.

Vamos a dibujarla en la siguiente cuadricula.

Ahora dibuja ofras cuatro figuras diferentes que midan el mismo

contorno (10 lineas).

T.
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INSTRUCCIONES: Lee y resuelve,

La floreria

8 En la floreria venden diversos tipos de flores con diferentes precios
cada flor.

Subraya la respuesta que creas es la correcta.

2

[0}

£

8

[0}

g

£

3

8 7

§ Si compras 5 rosas gastaras Si compras 2 tulipanes y
8 4 claveles gastards

O

£

S entre 45 y 55 pesos entre 80 y 100 pesos
5 entre 25y 45 pesos entre 60 y 80 pesos

0

5 entre 10y 25 pesos entre 40 y 60 pesos
*% Si compras 10 margaritas y Si compras 4 tulipanes y
s 5 claveles gastaras 1 rosa gastaras

E;.i entre 2 y 20 pesos entre 10 y 30 pesos
% entre 20y 40 pesos entre 40y 70 pesos
%

= entre 40 y 60 pesos entre 80 y 100 pesos
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Resolucion e invencién de problemas de suma y festa tomando en cuenta los datos que contiene una ilustracion.

INSTRUCCIONES: Lee y resuelve.

Tomas y Rodrigo sacaron sus juguetes al patio para venderlos.
Estos son sus juguetes.

Un sefor comprd el carro y los dados con un billete de
S50 pesos, {cudnto le dieron de cambio?

Sara su vecina, comprd el patin y las pelotas con un billete de
$100 pesos, Lcudnto le dieron de cambio?

Ahora escribe un problema en donde 1t tengas un billete de
$100 pesos y compres 2 juguetes.
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INSTRUCCIONES: Observa con cuidado el croquis, lee con
atencion y resuelve.,

Alvaro es muy travieso, escondid la muneca de su hermana Diana
en un lugar y le dejé las siguientes instrucciones para encontrarla:

1. De la esquina del mercado donde hay una cruz, camina
2 cuadras a la derecha.

2. Baja una cuadra.

3. Camina una cuadra a la izquierda.

4. Ve ahora dos cuadras hacia abagijo.

5. Dirigete 2 cuadras a la izquierda.

6. Sube 1 cuadra, ahi estd un lugar en donde hay un policia
cuidando la muneca.

Ejecucion de trayectos sencillos a partir de instrucciones orales o de la inferpretacion de un croquis.

¢En que lugar estd el policia con la muneca de Diana?
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Invencion y resolucién de problemas de suma y resta tomando en cuenta la informacion contenida en una ilustracion.

INSTRUCCIONES: Observa la ilustracién y contesta.

LA ALFARERIA DE DON NACHO

— - O

15 pesos Cazuela Olla Jaro
60 pesos 30 pesos 10 pesos

Harim fué con su padre a la alfareria a comprar
algunas cosas. Vendian diversos articulos.
Harim traia un billete de $50 pesos.
Al entrar a la tienda, por accidente rompid un plato
Y un jarro y tuvo que pagarlos.
¢{Cudnto le cobraron?
(Cudnto le sobrd?
Después su papd le dié otros $50 pesos v le dijo que
comprara una cazuela para su mama.
¢Cudnto dinero le sobrd?

En el siguiente espacio, dile a Harim que compre
ofro arficulo de la tienda y di cuanto dinero le va a
faltar o sobrar.
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INSTRUCCIONES: Escribe el nUmero que va antes y después de los

siguientes numeros. ﬁ

13 49 62
. [82 36 75
§ 77 90 37
% 85 64 24
© a2 58 93

El nUmero que va antes de otro nimero se llama
antecesor

(Cudl es el antecesor del nimero 567?

¢(Cudl es el antecesor del nimero 377

El nimero que va después de otro nimero se llama
sucesor.

¢(Cudl es el sucesor del nimero 567?

(Cudl es el sucesor del nimero 377
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Infroduccién a la multiplicacion mediante la resolucién de problemas utilizando

diversos procedimientos: conteo, dibujo y suma de sumandos iguales.

INSTRUCCIONES: Observa los dibujos y contesta.

*

¢{Cudntos grupos de dos ves?

{Cudntos soles son en total?

¢{Cudntos grupos de tres ves?

¢{Cudntos soles son en total?

EIE

¢{Cudantos grupos de cuatro ves?

{Cudntos soles son en total?

&2 & ‘
| S S

¢Cudntos grupos de cinco ves?

{Cudntos soles son en total?

Dibuija fres grupos de 6 soles. ﬁ

¢Cuantos grupos dibujaste?

¢{Cudntos soles dibujaste en total?

Dibuja dos grupos de 7 soles. bii:

¢Cudntos grupos dibujoste?

¢{Cudntos soles dibujaste en total?
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Relacién de orden de los nimeros. Comparacion de los resultados obtenidos en la resolucion de problemas.

108

INSTRUCCIONES: Lee cuidadosamente y contesta.,

Carolina tomd 10 huevos y los vendid a 3 pesos cada uno
¢(Cudnto le pagaron?

Su mamad dijo que no le habian pagado correctamente,

traia 36 pesos.
(Cudnto debia traer?

LQuUé debe hacer Carolina?

INSTRUCCIONES: Ordena los nimeros.

Fabiola encontrd un libro de magia y quiso jugar con él

Carolina vive en el campo vy fiene un gallinero
con 8 gdallinas, cada gallina puso 4 huevos
durante la semana.

¢(Cudntos huevos pusieron todas las gallinas?

Ella dice que son 30 huevos
(Estds de acuerdo?
¢Por qué?

Puso algunos numeros dentro de una bolsa y quiso ordenarlos del

mas chico al mds grande, pero no le salié bien.
{Puedes ayudarle a ordenar los nimeros del mas chico

al mds grande? Escribelos de nuevo en los cuadros de abajo.

800

80

8

40

400

4




Profundizacion en el conocimiento de las reglas de agrupamiento del sistema decimal de numeracioén

mediante agrupamientos de unidades en decenas y decenas en centenas.

INSTRUCCIONES: Lee cuidadosamente y resuelve.

Diana frabaja en una fabrica de mazapanes.

Hay mazapanes sueltos, bolsas con 10 mazapanes y cajas con
100.

Estos son los mazapanes que guardo en 2 dias.

Anota en los cuadros de la derecha las cantidades.

Dia Mazapanes Bolsas | Sueltos

o
Lunes Oo

10\

mazapanes

BEEEE S
Martes =) [Em 2o

Después reunio las bolsas.
Tenia que poner 10 bolsas en cada caja.

{Cudntas cajas llend?

{Cudntas bolsas le sobraron?

{Cudntos mazapanes quedaron fuera de las bolsas?

(Puede formar otfra bolsa con esos mazapanes?

(Alcanza para otra caja?
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INSTRUCCIONES: Fijate en los dibujos y resuelve.

Alicia y Alejandro fueron a la tienda para comprar los regalos
de sus hermanos.

¢Cudl juguete cuesta mas?

¢Cudl juguete cuesta menos?

Alicia quiere comprar 2 juguetes, solo tiene 38 pesos,
{Qué juguetes puede comprar?

Alejandro comprd el oso y el carito, pagd con $70 pesos,
Lcudnto le dieron de cambio?

Ordena de menor a mayor los precios de los juguetes.

Andlisis de la informacion que contiene una ilustracién para comparar y ordenar cantidades
menores que 100 y para expresar un nimero de maneras diferentes a través de la suma o de la resta.

Escoge dos regalos gque te gusten, {cudles elegiste?

¢,Cudnto tendrds que pagar por los dos?

Si compras el robot y las canicas con $50 pesos
icudnto te faltard o sobrard?
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partirde 26 3

Invencidn y resolucién de problemas de suma y de resta con transformaciones a

INSTRUCCIONES: Fijate en los dibujos y resuelve.

EL LAVADO DE AUTOS

LISTA DE PRECIOS

g; Lavado de:
8
S Tapiceria.......... 35
Carroceria....... 76
Motor............... 170
Lavado al detalle... 97

Encerado......... 85
Pulido.............. 136

Utiliza los billetes y monedas recortables.
Cecillia trae un auto muy sucio y decidié ir al lavado de autos.

Pidié que le lavaran la tapiceria, la caroceria y el motor
¢(Cudnto gastd?

Tiene 300 pesos, ile sobrard dinero?, éle faltard?
{Cudnto?

datos numeéricos, utilizando material concreto que represente centenas, decenas

Katia tambien llevd su camioneta, ella traia $400 pesos
{que servicios crees que pidid?

¢{Le sobra o le falta dinero?
LCudnto?
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INSTRUCCIONES: Recorta los billetes y monedas, algunos valen
100 6 una centena, 10 6 una decenay 1 0 una unidad.
Cuidalos pues los usards en varias actividades.







INSTRUCCIONES: Recorta.







Resolucion de problemas de suma con nimeros de tres cifras con transformaciones, utilizando material concreto que

represente centenas, decenas y unidades.

INSTRUCCIONES: Utiliza el material recortable de billetes y

monedas y resuelve.

LA LIBRERIA

LIBROS DE
PINTAR

(37 Pesos J

Carlos es un nino que le gusta leer, ayer fue a la libreria con 500
pesos, para comprarse algunos libros.

Si compra un libro de pintar y un libro de mapas, (cudnto ha
gastado?

(Cudnto dinero le sobra?

Su amigo Ramon le recomendd comprar el Libro de Ciencias y
el cuento de hadas, ({Cudnto pagard?
¢Cudnto le sobra?

Escoge fres libros, pon su nombre sobre Ias lineas
1.- 2.- 3.-
¢Cudnto dinero gastard Carlos si los compra?
¢Cudnto dinero le falta o le sobra?
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INSTRUCCIONES: Vamos a jugar a las fripas de gato.

Para jugarlo tienes que unir con una linea una figura hasta
llegar a donde estd escrito su nombre, luego comienza con
otra figura pero ten cuidado, no se vale tocar o cruzar una linea
gue esté dibujada, probablemente tengas que rodear hasta
llegar al nombre de la ofra figura. Si lo logras habrds ganado.

4 )

Flecha [/ \

Cuadrado Mancha

Trapecio

Identificacién de las figuras por su nombre

Circulo
Tridngulo
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INSTRUCCIONES: Utiliza tus billetes y monedas recortables y contesta

ZO0LOGICO

Un 0so de 672 kilogramos, se enfermd y adelgazd 136
kilogramos, ¢Cudnto pesa ahora?

En un estanque estdn nadando 125 patos, 46 salieron a
caminar al pasto, écudntos patos siguen nadando?

Resolucion de problemas de resta con nimeros de tres cifras con transformaciones,
utiizando material concreto que represente centenas, decenas y unidades.

119



120

Resolucion de problemas de reparto de colecciones mediante la correspondencia de dos a uno, fres a uno, cuatro a uno, entre ofras.

INSTRUCCIONES: Lee con atencidn y resuelve.,

Alfonso fiene una coleccidn de tarjetas de beis - bol, v le dijo a
SUs amMigos que jugaran a repartirselas de la siguiente manera.

o

Por cada tarjeta que tenga Alfonso, Pedro deberd tomar dos tarjetas.
Por cada tarjeta que tenga Alfonso, Ulises debera tener tres
Por cada tarjeta que tenga Alfonso, Mario deberd tener cuatro.
Por cada tarjeta que tenga Alfonso, Daniel deberd tener cinco.

Alfonso tomo 1 tarjeta, anota cuantas farjetas debe
tomar cada uno de sus amigos.

Pedro Ulises Mario Daniel
Despuées regresaron las tarjetas y Alfonso tomo 3 tarjetas
{cuantas tomaron cada uno de sus amigos?

Pedro Ulises Mario Daniel
Nuevamente regresaron las tarjetas y por ultimo Alfonso
tomo 5 tarjetas,

¢Cuantas le corresponden a cada uno de los amigos
de Alfonso?

Pedro Ulises Mario Daniel



Resolucion de problemas de reparto con nimeros menores que 30 mediante

INSTRUCCIONES: Lee con atencion y resuelve,

Eréndira hace pulseras con 2, 3, 4, 5y 6 piedras, pero solo le
quedan 30 piedras.
Repdrtelas para hacer pulseras de 2 piedras.

(Cudntas pulseras se pueden hacer?

{Cudntas piedras sobran?

PETRHOL99D
PEIOLDED9D
PEDEOOLDDS

Ahora reparte las piedras para hacer pulseras de 3.

(Cudntas pulseras se pueden hacer?

{Sobraron piedras?

PODLRDOD9D
A1l T Y111
PEDERDED0D

Y si hiciera pulseras con 4 piedras
{cudntas pulseras logra hacer?

diversos procedimientos: dibujo, conteo por agrupamientos, conespondencia, etc.

(Sobran piedras? ___ {Cudntas?

Finaimente, Eréndira decidié hacer pulseras con 6 piedras
{cudntas pulseras hizo?

(Cudntas piedras sobraron?
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Construccion de numeros de dos v tres cifras tomando en cuenta el valor que adquiere cada cifra segun el lugar que ocupa.

122

INSTRUCCIONES: Lee con atencion y resuelve.

Odet escribié el mismo nimero en varias tarjetas.

Coloco 3 cajas, una para las centenas v la pintd de amarillo,
ofra para las decenas que pintd de rojo vy la Ultima para las
unidades vy la pintd de azul.

Pinta las cajas de los colores que Odet eligié.

el -
Centenas ] Decenas Ij I Unidades |

Revolvid sus tarjetas y sin ver saco 3.

Cada una tenia el mismo numero, el 4.

Después puso cada una en una cagja diferente.

{Cudl tarjeta vale menos?

{Por qué?

(Cudl tarjeta vale mas?

(Por qué?

Haz varias tarjetas como hizo Odet, escoge tres y coloca
cada una en una caqja diferente.
{Qué nUmeros elegiste?

De acuerdo a como los acomodaste en las cajas
{cudl nimero vale mdés?2

Ahora las mismas tarjetas, cdmbialas de caja
icudl vale mas?
{Por qué?




INSTRUCCIONES: En la parte de abagjo de tu hoja hay un cuadrado,
recortalo y contesta.

¢Cudntos cuadrados como el que recortaste crees que caben
en el siguiente rectangulo?

Coloca el cuadrado sobre el rectdngulo y mide las veces que
cabe dentro.
(Cudntos cuadros cupieron?

Ahora utiliza tu cuaderno
Lcomo cudntos cuadros crees que quepan en una hoja de tu
cuadermno?
Mide la hoja écudntos cuadros midid?

Ahora busca otras superficies para medir y anota tus resultados
en tu cuaderno.

Estimacion y verificacion del nimero de cuadrados iguales con los que se puede cubrir una superficie.

|
I
Recorta = |
I
|
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INSTRUCCIONES: Lee y completa.

Caleb tiene una fabrica de sombreros y vende cajas con
100 sombreros, bolsas con 10 y sombreros solos.

Las cajas estdn marcadas con una etiqueta en forma de
cuadrado, las bolsas con un circulo y los sombreros solos
con un friangulo, asi:

de esta manera lleva la cuenta de lo que ha vendido y
anota todo en un cuadro.
AyUdalo a saber cudntos sombreros ha vendido cada dia.

Centenas | Decenas |Unidades

Dia Etiquetas | ] ® A

H N A A
H O A AA A

Martes -“.AAA
O mO® A

EmEEmOA
HOO0OA A A
HO@ogAALAR

O AAAADR

@
OO NEE A
Viernes “‘A AA

Lunes

Miércoles

Jueves

como una forma de aproximarse a la representacion convencional de los nimeros menores que 1000.

Representacion de cantidades, utilizando la tabla de centenas, decenas y unidades,
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Escritura del nombre y la representacién numérica convencional de los nimeros de la serie de 100 en 100 hasta el 1000.

126

INSTRUCCIONES: Escribe los nimeros de 100 en 100 hasta 1000,

te ayudaremos al iniciar.

100

300

Escribe los nombres de los nimeros seguin coresponda.

Cien docientos

trecientos Cuatrocientos

Guinientos seicientos setecientos
Oochocientos nhovecientos fnil
100 200
300 400
500 600
700 800
900 1000




Relacién del nombre de los niimeros menores que 1000 y el nimero de centenas, decenas y unidades que lo conforman.

INSTRUCCIONES: Lee y contesta.

Bertha y Luis juegan a saber cudntas centenas, decenas y
unidades tiene un numero; Bertha hizo las siguientes preguntas:

¢COmMo se llama el nimero que tiene cuatro centenas?

(Y el que tiene seis centenas?

{Cudl nimero tiene nueve centenas?

¢(Cudntas centenas tiene el quinientos?

Luis hizo las siguientes preguntas:

{Qué nUmero tiene tres centenas y dos decenas?

¢Cudl nimero tiene dos centenas, una decena vy tres unidades?

&Y el nimero que solo tiene una centena?

Ahora completa el cuadro, escribiendo las centenas, decenas
y unidades de cada nimero.

Centenas | Decenas | Unidades

Docientos treinta y uno

Seicientos ochenta y cuatro

Novecientos dieciséis

Ciento cuarenta y siete

Cuatrocientos cuarenta y nueve
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INSTRUCCIONES: Utiliza los billetes y monedas recortables y resuelve
las siguientes operaciones.

eto utilizando el dlgoritmo convenciona

material concr

on de sumas y restas apoydndose en

. _897 64 _87¢
252 32¢ 342

Res
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INSTRUCCIONES: Utiliza los billetes y monedas recortables y resuelve

eto uﬁlizondo el algoritmo convenciona

material concr

N de sumas y restas apoydndose en

Res

las siguientes operaciones.

[ 357 \
36

_ y

([ 675 j
3¢5

N y

([ 734 \
132

\_ J

4 93 \
276

107
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ACTIVIDAD DE REPASO

Confesta
¢Cudl es el contorno de las siguientes figuras?

Contorno Contomo

Escribe el antecesor y el sucesor de los nUmeros.

167 79 800

En el mercado venden costales de frijol que pesan 250 kilogramos,
si a cada costal le quitan 40 kilogramos ¢(cudnto pesa ahora cada
costal?

En el mercado también venden bolsas pequenas de frijol:

2 kilogramos a 12 pesos

4 kilogramos a 24 pesos

5 kilogramos a 30 pesos

Rolando tiene $50 pesos y comprd una bolsa de 4 kilogramos,
(e sobrd dinero? ¢Cudnto?

Después regresd con mas dinero y compro 2 bolsas de 5 kilos,
écudnto pago?

Por cada kilo de frijol que compra Rolando, le regalan 2 manzanas,
si compro 4 kilos ¢ Cudntas manzanas le regalaron?
Si después comprd 10 kilos (cudntas manzanas le dieron?

{Qué numero tiene cuatro decenas y tres unidades?
Y ¢cudl tiene cinco centenas, dos decenas y seis unidades?
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